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Predmluva

Dostava se Vam do rukou hra od ¢eského vyvojového tymu Dream Cinema. Autofi budou
vdécni za jakékoliv pfipominky tykajici se hry nebo tohoto manualu.

Minimalni konfigurace pro spusténi hry:

CPU: 500MHz

RAM: 200MB

Video: 16MB (testovano nVidia TNT2, ATI RAGE 128 GL AGP)
HDD: 100MB

Ovladace: DirectX 7.0

Poznamka:

V z4jmu hratelnosti 1 na slabSich strojich hra obsahuje funkci automatického snizeni
zobrazovanych detaill a svételnych efektli pii detekci slabého vykonu pocitace tzv.
,»FPSkeep®. Pti poklesu zobrazovaci frekvence pod 20 snimkl za sekundu jsou docasné (na
n¢kolik sekund) vypnuty nékteré efekty (jako naptiklad odraz slunecnich paprskil, zastinéni
slunce, koutové efekty, svétla motori a jiné). Pfi obnoveni frekvence nad stanovenou
minimdlni mez jsou efekty opét aktivovany.

Kontakt:
Vase dotazy nebo ptipominky ke hie smétujte na uvedenou emailovou adresu:

spacepatrol@dreamcinema.cz

© 2004, DREAM CINEMA
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SPACE PATROL
Pribéh

Na pocatku trettho milénia se kone¢né podafilo najit spolecné feSeni nckterych
nejozehavejsich valeénych témat a lidstvo se tak mohlo zacit vénovat uslechtilejSim cilim nez
vojenskym. A protoze ¢lovéka ptitahoval odjakziva ze v§eho nejvice vesmir, byl zahéjen jeho
podrobny vyzkum.

Tisice védct pracovalo na specidlnich ukolech, vyrabély se dokonalejsi ptistroje a to vedlo
k dokonalejSimu poznéni. Nejveétsi ohlas pfinesl uzasny vynalez, umoziujici pronikat do
hyperprostoru. Zjistilo se, ze ¢tvrty rozmér neni Cas, jak se kdysi mylné tvrdilo, ale jakasi
vys$i existence naseho trojrozmérného svéta. Objekty nachézejici se v hyperprostoru, mohou
putovat veskerym prostorem bez omezujicich G€inkti hmoty. Samy pfedméty, vnofené do
hyperprostoru vSak svou hmotu zachovavaji a na sebe vzajemné plsobi. Byla to velmi
revolucni doba, kdy se horliveé ptepisovaly piivodni ucebnice fyziky, aby odpovidaly novému
védeckému poznani.

A pravé diky novému objevu — hyperprostorova brana (jak byl pfistroj nazvan) - bylo
zjisténo, ze nékde na okraji nasi slunecni soustavy, ve skrytu jiného rozméru se schovava
deésivé nebezpeci. Tisice vettfelci se ptipravuje k utoku. Nevime, jak dlouho nas pouze tise
pozorovali takto ukryti, nyni vSak byli naStésti odhaleni...

Pokusili jsme se navézat radiovy kontakt ale bezspéSné. Fyzické kontakty skoncily
napadenim a zni¢enim naSich stroji. Pokusili jsme se tedy alespont odposlouchavat jejich
komunikac¢ni frekvence a naSe domnénka se potvrdila. Planuji zniceni Zemé. Jejich stroje
zahy vyrazi postupné v Uto¢nych vinach a provedou zdrcujici udery. Kazdy stroj je sam o
sobé atomova bomba. Jejich cilem je proniknout nad povrch Zemé a tam explodovat
mohutnym jadernym vybuchem.

Strategie ochrany vesmirného prostoru - projekt SPACE PATROL:

Ze vSeho nejdiive musime ziskat cas na vytvoreni dostatecného poctu ucinnych zbrani, které
by mohly vetrelce eliminovat. Zatim se viak musime omezit pouze na taktickou obranu proti
naletiim jejich udernych formaci.

Urychlené prijimame dobrovolniky, kteri by dokdzali navigovat bojové satelitni stanice a stali
by se tak soucasti projektu Space Patrol. Primé nebezpeci navigdtorum nehrozi. Budou
ovladat stanice na dalku pomoci Fidiciho pocitace. Jde pouze o to, aby kazdy prispél svym
dilem k podpore SPACE PATROL co moznad nejvétsim poctem sestielenych strojii a takto
pomohl ziskat tolik potrebny cas na vyvoj vétsiho poctu ucinnéjsich zbrani.

Kazdy navigator dostane k dispozici komunikacni systém a vybavu pro spojeni s velitelskym
navigacnim centrem. Jeho ukolem bude pred kazdou utocnou vinou rozmistit své bitevni
stanice v prostoru slunecni soustavy, tak aby se mohl uspésné postavit ocekavanému utoku.
Stanice jsou vybaveny kamerovym systémem pro prenos obrazu na monitor pocitace kazdého
navigdtora. Ovladani je intuitivni, volnost pohybu v prostoru je prakticky neomezend.
Ocekavame disciplinu a inteligenci. Predevsim je nutno si uvédomit, ze jde o takticky boj proti
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nepriteli zatim pocetné prevazujicimu. Doufame viak, Ze ucinnost projektu Space Patrol bude
vice nez dobra. Taktika boje je ndsledujici. Vyckat na prichazejici utocnou vinu a v pravou
chvili zasahnout cil veSkerou palebnou silou stanice. Systéem dadlkové navigace stanice a
ovladani vsech jejich prvkiu je dokonaly a navigator brzo ziska pocit, Ze se nachdzi primo
uvnitr stanice.

Zakladni popis stanice:

Pro pripad narazu nepratelského objektu miize byt stanice vybavena ochrannym silovym
polem. Jeho energie ztlumi nicivy ucinek kolize na desetinu. Stanice je dale vybavena
standardni vyzbroji, do které patii plasmovy kanon typ I Nasi védci se intenzivné snazi
urychlit vyvoj i dalsich zbrani a o zdokonaleni pitvodnich. Je pouze otazka casu, kdy se podari
vyrobit ucinnéjsi zbrané nebo modernéjsi pristroje v dostatecném poctu, aby mohly byt
nasazeny kazdym navigatorem. Je nutné se udriet co nejdéle — tedy odrazit co nejvice
utocnych vin. Podle poslednich informaci pomiize urychlit vyrobu nekterych zbrani, ¢i jinych
technickych vylepseni, ziskani nekterych cennych casti z jiz rozbitych stroju vetrelcu. Kazdy
navigator bude mit moznost podnikat se svou stanici vedle bojovych misi i mise specialni.
Pokud budou uspésne spineny zadané ukoly téchto specialnich misi, miize byt vyvoj novych
technologii velmi urychlen. Jako odména za splnéni ukolu, bude navigatorovi dodano nékteré
zarizeni ze sortimentu nadstandardni vybavy.

DileZita upozornéni a omezeni:

VSe, co se na stanici pouziva je napdjeno z jediného zdroje — hlavni baterie a ta neni
nevycerpatelna. Pokud bude energie hlavni baterie spotrebovana, nebude jiz mozno stanici
uspesné chranit ani provadet stielbu (vSechna zarizeni, zavisla na energii budou nefunkcni).
Stanice je sice vybavena slunecnimi kolektory, které zmirnuji ubytek energie, nicméné na
bojovy provoz nestaci. Pokud dochazi ke strelbe a castému pouziti ochranného silového pole,
k vybiti baterie dojde velmi rychle. Naopak, nejsou-li zbrané ani silové pole pouzivany,
slunecni kolektory mohou po urcité dobé energii hlavni baterie zase doplnit na plny stav
(otazkou je, zda-li bude tolik casu). Ddle nezapomenite, Ze p¥i narazu, vybuchu atd., miZe dojit
nejenom k poskozeni stanice, ale i kjejimu zniceni. Ztracené stanice jiz nebudou nikdy
nahrazeny. PoSkozené stanice mohou byt pred novou misi opraveny. Energie hlavni baterie a
munice je vzdy doplnéna automaticky. Nové typy zbrani miize navigator na stanici
nainstalovat vzdy pred zacatkem mise (budou-li k dispozici, bude-li je mit v inventari).

Varovani:

Meéjte vzdy na paméti — pronikne-li prilis mnoho lodi do prostoru Zemé, jaderné vybuchy
mohou zpiisobit vazné ztraty na strategickych technologiich nebo dokonce i zniceni lidstva.
Planeta je sice vybavena automatickym obrannym systéemem, ten vSak je schopen likvidovat
pronikajici vetrelce jen v omezené mire své palebne sily. Hlavni praci musite vykonat vy!

Pripadné dalsi informace k vedeni boje naleznete ve specialni casti ,, Prirucka navigatora “.
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Popis HUD displeje

"Head Up Display" je nezbytnd pomtcka navigatora stanice. Displej zobrazuje vSechny
potiebné informace a mixuje vSe s aktivnim videosignalem pfendSenym ze zvolené stanice
pfimo na monitor. Snimaci kamery jsou umistény pfimo na stanici v prostoru oto¢né véze.
Timto je zajiSténo, ze navigator vidi vSe tak, jako by sdm sed¢l v bitevni stanici a pohyboval
se vesmirem.

Jak je vidét z obrazku, displej se skladéa z n¢kolika ¢asti:

ROCKET VIEW

0.041789

-0.004238 : feeeeig | = :

0.000000 : ME] . FET1SE D PLASMAN
68.969582 JLE B i i PHOTON: 10

A) Stations panel:

Vodorovny panel v horni ¢asti obrazovky. Zobrazuje nejobecnéjsi informace o stanicich, se
kterymi navigator operuje ve stfezeném kosmickém prostoru. Panel je rozdélen na pét oblasti,
kazdd z nich nese oznaCeni piislusné stanice (STATIONI az STATIONS). Funkce je
nasledujici:

Nipis (STATION x)
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- napis neni:
Stanice nebyla vyslana do operace. (Nelze ji zvolit. Zalezi na rozhodnuti navigatora, kolik
stanic pfed bojovou misi rozmisti do prostoru.). Ve specialnich misich je to obdobné.

- napis sviti a okraje jsou zvyraznény:
Aktivni stanice. Je to stanice, ze které je prave provadén prenos signidlu a je pfimo
ovladéana navigatorem.

- napis je cerveny:
Stanice je mimo dosah vysilage fidiciho a navigacniho centra. Lze Caste¢né ovladat
kamerovy systém. Ostatni funkce (stielba, pohyb, ochrana...) nelze aktivovat. Stanice je
nefiditelnd. Stav se normalizuje, pokud se stanice opé€t pfibliZi na dosah vysilace naptiklad
pomoci ptuisobeni gravita¢niho pole okolnich planet. Pokud ziistane mimo dosah déle jak
30 sekund, dojde k explozi palivovych ¢lanki.

- ndpis je Sedy:
Stanice byla zni¢ena - neexistuje.

- napis blika:
Stanice se dostala do stavu "Danger" (nebezpeci). Varovné systémy ihned informuji fidici
centrum (monitor navigatora) o hrozicim nebezpeci spusténim tohoto typu varovani. O
typu nebezpeci se navigator dozvi ze signalnich kontrolek v aktivnim pohledu konkrétni
stanice (viz dale v rextu).

Pruh (HEALTH) v prisluSném panelu stanice:

Pod kazdym néapisem ,,STATION X* je pruh, ktery informuje navigatora o stavu ochranného
pancéfového plasté piislusné stanice. Pruh, ktery vypliuje cely ramecek STATION X
znamena neposkozeno. Kazda kolize (ndraz do neptatelského objektu, vybuch miny, zésah...)
znamena urcité snizeni odolnosti ochranného plaste stanice. Pii kritickém stavu plasté zptisobi
kolize s neptatelskymi objekty jeho prorazeni a naslednou explozi stanice — tedy jeji zniceni.

B) Varovné a informacni kontrolky:

Uprostied obrazovky, pod zaméfovacim kiizem je skupina 5ti kontrolek (malé ikonky), které
informuji navigatora o indikovaném nebezpeci svym rozsvicenim. V piipadé pominuti
nebezpeci kontrolky opét zhasnou.

Utok vetielci:

Pokud se stanice ocitne v blizkosti strojii vetielct, rozsviti se tato kontrolka.

Miny nebo asteroidy:
Sviti, pokud se stanice dostane do blizkosti roje asteroidi, pfipadné i nevybuchlych H-bomb.

Silné gravitacni pole:
Rozsviti se, pokud energie (zrychleni) motoru stanice je slabsi nez velikost gravita¢niho pole,
ve kterém se stanice nachazi.
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Radiovy signal je slaby:

Rozsviti se, pokud se stanice priblizi kritické vzdalenosti od fidiciho a naviga¢niho centra. Za
touto hranici je jiz stanice neovladatelna. Navigacni centrum je na Zemi. Kritickd vzdalenost
souvisi s typem radaru, ktery je ve vybavé stanice.

Teplota plasté je kriticka:

Informuje o zvysSeni teploty vnéjSiho plasté stanice, pti piiblizeni do atmosféry planety. Pokud
stanice setrva v tomto stavu déle jak 10 sekund, dojde k ptehtati plasté a nasledné ke zniceni
stanice.

C) Skupina zamérovaciho krize:

Nachazi se pfesné¢ uprostied obrazovky. Napomahéd snadnéjSimu zamitfeni na objekt. Dalsi
funkci je indikace digitalniho zvétSeni pohledu snimaci kamerou ze stanice.

D) Indikatory pozice oto¢né véze:
Nad zamétovacim kiizem je pruh indikace tihlu horizontalniho otoc¢eni véze(PITCH). Vpravo
od zamétovaciho kiize je svisly pruh indikace vertikalniho naklonu(Y AW).

E) Indikator stavu energie hlavni baterie:

Vlevo od zamérovaciho kiize je pruh pro indikaci stavu hlavni baterie. Tak, jak dochazi
k pouziti riznych zafizeni stanice, vybiji se hlavni baterie. Toto je indikovdno zménou
velikosti zminéného pruhu energie. Stanice bez energie neni schopna letu, stielby a jinych
aktivnich ukoni, které nap4jeni z hlavni baterie.

F) Info panel "Hodnoty stanice":

Panel v levém dolnim rohu obrazovky informuje o aktudlnich méfenych hodnotach pohybu
stanice ve vesmiru.

MOVEMENT (pohyb):
Informuje o zpisobu pohybu a hlavné o zpiisobu méfeni rychlosti stanice v osach ,,x“ a ,,z* ve
zvoleném souradném systému.

- LOCAL:
Soufadny systém pro vypocty je shodny s pohledem véze. Kladna Cast osy ,,z* smétuje od
pozorovatele do vesmiru, tedy ve sméru pohledu kamery.

- GLOBAL:
Osy soufadného systému jsou mySleny vzhledem k slune¢ni soustave.

- STEADY:
Soutradny systém pro vypocty rychlosti se nepocitd, stanice je pevné fixovana v prostoru a
zadné zmény pohybu nejsou povoleny (pouzito v nékterych specidlnich misich).
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SPEED X (rychlost X)

SPEED Z (rychlost Z)

Informuji o vektoru slozky rychlosti ve sméru os ,,X*“ a ,,Z* (Y je stale stejna, ve hie se
pouziva pouze jedna uroven hladiny, spole¢na vS§em stanicim).

GRAVITY (gravitace):
Informuje o aktudlni hodnot¢ gravitacniho pole ptsobiciho na stanici v daném prostoru.

EARTH (Zemé):

Informuje o vzdalenosti aktivni stanice od Zemé (fidici a navigacni centrum). Pod panelem je
pruh, informujici o celkovém stavu planety. Pfi kazdém atomovém vybuchu (vybuch
kosmickych lodi, které pronikly obranou a dostaly se az nad zemsky povrch) se pruh
celkového stavu planety zmenSuje. Zmizi-li, Zemé¢ je zniCena.

G) Info panel "Vybaveni stanice":

Panel v pravém dolnim rohu obrazovky informuje o aktudlni vybavé aktivni stanice. Stanici
1ze kromé standardniho vybaveni také vylepSovat vyménou nékterych zatizeni za jina. Tak,
jak se hra postupné vyviji, je mozno ziskavat nové vykonnéjsi zafizeni (motory, radary,
solarni panely, baterie) a také i1 lepsi zbran¢ (primarni 1 sekundarni — nové typy).

BATTERY (baterie):
Informuje o typu baterie. Typ I je baterie s nejslabsi kapacitou, Typ III oznacuje baterii s
nejvetsi kapacitou.

S. PANELS (solarni panely):
umoziiuje velmi pomalé dobijeni hlavni baterie. Typ III je nejvykonnéjsi, dobiji baterii
nejrychleji.

ENGINES (motory):
Informuje o typu motora stanice. Typ I je nejslabsi motor, Typ III je nejsilné;si.

P. WEAPON (primarni zbrai)
Informuje o typu primarni zbrané. Stanice miize byt vybavena plasmovym rychlopalnym
délem mensiho kalibru. Jeho kadence (rychlost palby) se zvysuje s vysSim typem.

S. WEAPON (sekundarni zbrar)

Text vedle pruhu informuje o typu sekundéarni zbrané (a poctu zbyvajicich stiel). Je-li pruh
zvyraznén, sekundarni zbran je ve fazi zotavovani po vystielu (,,recovery time*). V tuto dobu
nelze zbrani vysttelit. Omezeni je u kazdého typu sekundédrni zbrané jiné. Naptiklad po
vystielu fotonové rakety neni mozno po celou dobu jeji existence vystielit z ,,mateiské™
stanice dalsi. Po vystfelu mega plasmovym délem se zbran zaktivuje béhem n¢kolika desetin
sekundy. Popis sekundarnich zbrani viz dale v textu.

Pod népisem S.Weapon je maly prouzek, ktery informuje a aktudlni nastavené hodnoté
ménitelného parametru dané sekundarni zbrané€ (viz dale v textu).
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Dalsi indikatory vybaveni stanice:
Kolem levého a pravého okraje radaru jsou umistény dalsi ikonky, které indikuji instalované
pridavné ptisluSenstvi stanice.

ANTIGRAVITATOR (Rusi¢ gravitace):

Odstraniuje plsobeni gravitace na stanici. Je-li Sedy, neni nainstalovan. OranZova barva
znamena ze je deaktivovan. Zelend indikuje to, Ze je aktivovan. Zatizeni se aktivuje a
deaktivuje klavesou ,,G*. Viz podrobné&jsi popis v technické ¢asti manualu.

POWER SHIELD FIELD (Ochranné silového pole):
Umozni ochranit stanici od narazu okolnich objekti. Je-li nainstalovan, je zeleny. V opacném
pripadé¢ je Sedy.

AUTOSHIELD (Automaticky aktivator ochranného silového pole):

Ridici procesor, ktery zajistuje automatické spousténi ochranného silového pole, hrozi-li
srazka s nebezpecnym objektem. Je-1i Sedy, neni nainstalovan. Oranzova barva indikuje, Ze je
deaktivovan. Zelena indikuje, Ze je aktivovan. Zatizeni se aktivuje a deaktivuje kldvesou ,,F*.
Viz podrobnéjsi popis v technické ¢asti manualu.

@ HYPERSPACE (Hyperprostorova brana):
UmozZni prostup stanice do hyperprostoru a opét se vynofit. Neni-li nainstalovan, je Sedy.
Pokud je aktivovan je zeleny. Deaktivovan je oranzovy.

H) Radar:

Nachazi se uprostied obrazovky pfi dolnim okraji, pod kontrolnimi ikonami. Zobrazuje
vSechny objekty v okoli stanice. Ma dva zakladni rezimy:

"CLOSE RADAR VIEW"

zobrazuje objekty v blizké vzdalenosti (do 300km).
- "WIDE RADAR VIEW"

zobrazuje objekty do velkych vzdalenosti podle typu radaru (I-1000 mil. km,

I1-3000 mil. km, ITI-5000 mil. km).

Objekty na radaru:

Bil¢é body: Planety, mésice.

Modré body: Stanice, Fotonové rakety, H-bomby.
Cervené body: Nepratelé, zbloudilé H-bomby, asteroidy.
Zluté body: Objectives ve specialnich misich.



SPACE PATROL Popis HUD displeje

1) Rocket view (pohled rakety):

Pfi vystielu zbrani ,,Photon rocket“ se objevi nad levym info panelem pohled z kamery,
umisténé piimo v hlavici rakety. Pohled snimé okoli pfed raketou a je aktivni pouze po dobu
letu rakety. Pfi pfepnuti na jinou stanici (ze které nebyla raketa vypélena) se okno zavie. Pii
opétovném piepnuti na pivodni stanici se okno s pohledem opét zobrazi (pokud raketa jesté
leti). Po celou dobu letu 1ze raketu z matefské stanice navadét na cil klavesami E,S,D,X. (viz
ovladani hry).

J) Secondary weapon setup (hastaveni sekundarni zbrané):

V pribéhu hry lze nastavovat sekunddrnim zbranim jejich vlastnosti. Je to bud’ hodnota
velikosti energie vystielenych plasmovych stiel, vzdalenost po které se zabrzdi vystielend H-
bomba, nebo dolet fotonové rakety. Hodnota je pfi nastavovani zobrazena velikosti pruhu
v informacnim okné, které automaticky zmizi po ukonceni nastavovani. Informativni hodnota
nastaveni konkrétni zbrané je zobrazena vzdy malym prouzkem pod panelem S.WEAPON.
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Ovladani hry
Hra je rozdélena na nékolik logickych ¢asti. V kazdé ¢asti je ovladani pon€kud odlisné, proto
ho nyni popiseme:

Hlavni menu:

PLAY GAITIE

INSOF

s

Umozni hraci ptihlasit se do systému (vybér PLAY GAME). Polozka SETUP umozni nastavit
nékteré volitelné parametry hry. SPONSORS zobrazi informace o nasich sponzorech, ktefi se
podileli na financovani hry. CREDITS zobrazi informace o celém vyvojovém tymu a vsech,
kteti spolupracovali na vyvoji.QUIT GAME ukon¢i hru.

Ovladani:

Vybér jednotlivych polozek menu - smérové klavesy nahoru a dolt
Potvrzeni volby — Enter

Konec hry, ukonceni mise, navrat zpét do menu — Esc (plati v celé hie)

LOGIN NAME (prihlaseni navigatora do systému):
i |
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Po vybéru polozky PLAY GAME z havniho menu zadejte jméno, pod kterym se budete
piihlasovat do hry (nebo se jiz piihlaSujete). Systém novému uzivateli vytvoii ucet,
existujicimu nahraje stav posledni ulozené hry.

Ovladani:

Pro zapis jména jsou urCeny klavesy pouze z hlavni klavesnice bez mezer.
Vymaz znaku — Backspace, kurzor vlevo

Potvrzeni volby — Enter

Névrat bez potvrzeni — Esc

Game menu:

CAMPAIGN
CHAL MISSI0ONS

3 TATIONS ECJLIP

el

Game menu je hlavni obrazovkou hry. Odtud je mozno vstupovat do bojovych misi celé
kampan¢é (CAMPAIGN), kde je cilem predevsim rozdrtit nepiatelské sily v pfimém boji. Dale
pak hra¢ muze také piijimat ukoly Specidlnich misi (SPECIAL MISSIONS). Je to jedina
moznost, jak ziskat vSechno dostupné zafizeni nebo zbrané pro své stanice. Vybavit stanice
zbranémi a systémy pied jednotlivymi misemi je moZno v menu pro volbu inventafe
(STATIONS EQUIP). Ukladani a obnovovani stavu hry se provadi vracenim ¢asu pomoci
stroje ¢asu (TIME MACHINE). Pokud chce hra¢ ukoncit hru, zvoli EXIT.

Na hornim panelu jsou zobrazeny vSechny existujici stanice. Pokud byly jiz nékteré zniceny,
nezobrazuji se. Cislo pod obrazkem stanice informuje o stavu ochranného plaste.
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Na dolnim informaénim panelu jsou tdaje o celkovém stavu a vyvoji hry piihlaseného
navigatora:

NAVIGATOR: Jméno piihlaSené¢ho navigatora.
EARTH STATUS: Informuje o stavu Zem¢.
MISSIONS: Pocet absolvovanych bojovych misi v kampani.

TIME ELAPSED:  Celkovy ¢as, straveny v bojovych misich (v kampani).

Pravy sloupec informuje o statistice vetielcii ve hie.

REMAINS: Celkovy zustatek vetielc v kampani.
KILLED: Pocet znicenych vetielct celkem.
EARTH HITS: Pocet vetielct, kteti vybuchli na Zemi.
Ovladani:

Vybér jednotlivych poloZzek menu - smérové klavesy nahoru a dolit
Potvrzeni volby — Enter
Névrat zpét do piredchoziho menu — Esc

CAMPAIGN

147

INVYADER
1.833
1a.aA

ﬁe gy i

Kampaii je hlavni ¢asti hry-ptibéhu. Cilem je podstupovat postupné jednotlivé bojové mise
kampan¢ a dovést hru k celkovému vitézstvi — zni¢eni vSech vetielcu.
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Pted kazdou bojovou misi kampané je navigator podrobné obeznadmen o celkové situaci na
briefingu. Zakladem briefingu je informovat navigatora o nasledujici misi, tak aby mohl
zvazit celkovou situaci a dobfe rozmistil své stanice do prostoru slune¢ni soustavy. Po
rozmisténi stanic se totiz daji uz jen provadét drobné korekce polohy pomoci motora stanice.
Na obrazovce jsou udaje o vetfelcich a rovnéz je zde seznam doporucené vybavy stanic. Na
map¢ jsou zobrazeny informace o predpokladanych trajektoriich utocnych vin. Celé
obrazovka briefingu je rozdélena na nékolik nésledujicich ¢asti.

Mission info:
Na levém panelu jsou informace o ¢islu mise, poc¢tu utoénych vin, celkovém poctu vetielct
v misi a o piedpokladané délce mise (nez dojde ke styku vettelcii se Zemi).

Alien info:
Zde jsou informace o typu vetielct a jejich odolnosti proti zbranim (durability). Také je zde
udaj o energii priiraznosti (power). Pod informacemi je zobrazen stroj ktery byl idikovan.

Recommend:
Tato ¢ast informuje navigatora o doporuc¢ené vybave stanice pro nasledujici misi.

Mapa:
Zobrazuje celkovou situaci nad mapou slune¢ni soustavy. Jsou zde znazornény predpokladané
trajektorie utoénych vin vetfelch v nasledujici bojové misi. Nase vyzvédné systémy
dekodovaly plan jejich strategie a dokdzi zobrazit 1 mista, kdy vetfelci budou ponoteni do
hyperprostoru a kdy budou v naS§em rozmeéru.
- Zluté Gara:

Vetielci jsou po tuto dobu v hyperprostoru.
- Cervena ¢ara:

Stroje vetfelct se nachazeji v naSem rozmeéru.

Ve spodni ¢asti mapy je stavovy tadek, ktery umozni rozmistit stanice, nebo je zpét umistit do
dokii. Déle pak je zde ¢ast s volbami (AUTO, EXIT, OK), které slouzi pro ovladani menu
briefingu.

Ovladani mapy:

Pohyb nad mapou: klavesy ESDX
Zvétseni rozliseni (1 — 256x): M

Zmenseni rozliSeni(256-1x): N

Rozmisténi stanic:

Volba stanice: klavesa 1..5

Aktivace stanice pro piesun: SPACE (stanice blika)
Umisténi stanice na pozici: SPACE (prestane blikat)
Pfesun aktivované stanice: Kurzorové klavesy

Mikropfesun aktivované stanice: ~ [PRAVY CTRL] + kurzorové klavesy

Umisténi stanice zpét do doku: Navést stanici kamkoliv na stavovy fadek a stisknout
SPACE
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Ovladani menu:

AUTO:

Umozni automatické rozmisténi stanic. PouZzije navigator, pokud si nevi rady s rozmisténim
svych stanic, nebo jako navod pro kone¢né Upravy rozmisténi.

EXIT:
Opusti briefing a vrati se zpét do menu hry.

OK:

Spusti bojovou misi.

Poznamka:

Pro spusténi bojové mise je nutné umistit do prostoru alespoii jednu stanici.

Bojové mise v kampani:

Jejich ucelem je rozdrtit pfilétajici itocné viny vetfelc tak, aby se na Zemi dostalo co
nejméné jejich stroji. Pii bojové misi pouziva navigator veskerého vybaveni a zbrani, mize
ovladat jednotlivé stanice vyslané do mise. O vSem je piehledn¢ informovdn na svém
monitoru (viz HUD display).

Na displeji vpravo nahote je zobrazen stav vetielct v misi (ALIENS) a vlevo nahote ¢asové

pocitadlo (TIME). Pocitadlo udava zhruba ¢as do dokonceni mise — vétsinou predpokladanou
dobu do konce utokt vetrelcii. Udaj je v sekundach.

Ovladani hry ,,mise  pomoci klavesnice:

Volba stanice 1-5:
Na hlavni klavesnici 1-5

Zména reZimu zobrazeni souradnicového systému:
Globalni souradny systém: indikace NUM LOCK je vypnuta
Lokalni soufadny systém:  indikace NUM LOCK je zapnuta

Pohyb délové véze (rychly):
Vlevo,Vpravo, Nahoru, Dolt: Kurzorové¢ klavesy

Pohyb délové véze (mikrol: 1/2): )
Vlevo,Vpravo, Nahoru, Doli: [PRAVY CTRL] + Kurzorové klavesy

Pohyb délové véze (mikro2: 1/5): ’ ’
Vlevo,Vpravo, Nahoru, Dolt: [LEVY CTRL] + [PRAVY CTRL] + Kurzor. klavesy

Digitalni Zoom:
Priblizit: ™'
Oddalit: N'

15



SPACE PATROL Ovladani hry

Ochranny plazmovy Stit:
Aktivace: 'B'

Rusi¢ gravita¢niho pole:
Aktivace/deaktivace: 'G'

Automaticky aktivator Stitu:
Aktivace/deaktivace: 'F'

Hyperspace:
Aktivace/deaktivace: 'H'

Piepinani médu radaru:
CLOSE/WIDE: R’

Stirelba zbranémi:
Primarni zbran: 'Levy SHIFT'
Sekundérni zbrani:  'Pravy SHIFT'

Nastaveni parametru sekundarni zbrané:

Kazda sekundéarni zbran mé promeénlivé nastaveni jednoho parametru (dolet, délka Zivotnosti,
velikost energie — viz popis typtl s. weapon). Tento parametr se nastavuje nasledujicimi
klavesami:

Zvysit hodnotu parametru:  ‘E°
Snizit hodnotu parametru: ‘X’
Zobrazit aktualni stav: ‘S, ‘D’

Ruéni navigace sekundarni zbrané:

Fotonova raketa je po vypusténi ovladatelnd pfimo z aktivni stanice. Pomoci klaves E,S,D,X
je mozno vychylovat jeji drahu vzhledem k ose pohybu rakety svisle a vodorovné. Nezalezi
na tom, jak je nato¢ena pozorovaci véz stanice. Kazda raketa je ovladatelnd pouze z té stanice
ze které byla vypusténa.

Pohyb vesmirné stanice (je-li povoleno):
Aktivace motorti v daném sméru: Kléavesy 2,4,6,8 na numerické kldvesnici
Aktivace automatického brzdiciho systému: Klavesa 5 na numerické klavesnici

Vyvolani lokalniho menu (PAUZA):
(Umozni kdykoliv ukon¢it misi a vratit se zpét do herniho menu. )

Aktivace/deaktivace menu: Esc
Vybeér polozek menu: Smérové klavesy Nahoru, Dolt
Potvrzeni volby: Enter
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SPECIAL MISSIONS

Mavigatore, v této specialni misi budes ovladat cizi stanici,
Stanice je navedena na ob&iné draze Marsu (1). Ukolem
je odpoutat se z orbitu a nasmérovat k Zemi (2). Béhem
cesty je nutno udrZet spravny smér tak, aby se stanice
vtas dostala v uvedeném casoveém limitu do pusoheni
zemské gravitace (3). V koneéné fazi sestupu do atmosféry
stanici naved na pfistani do oceanu (4). Casovy limit: 4:00.
Za spinéni tohoto ukolu ziskas BATTERY Il

Specialni mise umoZzni navigatorovi ziskat jednotliva zatizeni nebo zbrané pro své stanice.
Specialni mise je vlastn¢ jakysi seznam misi, vyhlaSeny velitelstvim Space Patrol, kde za
splnéni riiznych ukoll jako odména je ziskani daného deklarovaného inventare.

Obrazovka vybéru specidlni mise informuje navigatora obrazem i textem o ukolu nadchazejici
mise. Kazdy navigator si sdm zvoli, jakou misi chce absolvovat. Nékteré mise vyzaduji fizeni
cizich stanic (tyto maji vybavu pevné danou, mnohdy i s vyCerpanymi zdroji energie a s
poskozenim), jiné mise vyzaduji vyslani vlastni stanice — patfiéné vybavené. O nutné
ptedpokladané vybaveé pro kazdou takovou misi je navigator informovan.

U mise, kde je nutno vyslat svou vlastni stanici (tato podminka je indikovana rozsvicenim
ikony stanice v uzkém sloupci vedle textu v ptislusném fadku praveé zvolené mise), musi byt
provedena jeji volba (viz ovladdni). Zvolena stanice je indikovéna svym cislem v uzkém
sloupci vedle nazvl misi. Pokud je zvolena existujici stanice, Cislo je zobrazeno bile,
v ptipad¢ zvoleni neexistujici stanice Cislo je zobrazeno Sed¢ (s touto zvolenou stanici nelze
misi zapocit).

U misi, které vyzaduji navigaci cizich stanic, je vzdy v izkém sloupci zobrazeno ¢islo ,,1°
svétle zelen€. Toto Cislo se neda ménit. Cizi stanice se vzdy fidi na portu ¢islo jedna.

Ovladani:
Volba konkrétni mise: Smérové klavesy Up, Down
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Potvrzeni volby: Enter
Vybér stanice do mise: klavesy 1,2,3.,4,5

Ovladani hry ve specialni misi je totozné jako pfi bojové misi (viz ovladani bojové mise)

STATIONS EQUIP

-

il EEE & ? "S5 ANTI-GRAVITATOR:
e Zafizeni rudi uéinky gravitace
okolnich vesmirnych téles.

Stala spotreba: 0 MW/s
Spotfeba pfi aktivaci; 0,5 MW/s

Umoziuje provadét vybavovani stanic konkrétni vyzbroji a zafizenimi. Horni panel informuje
0 stavu stanic a zaroven umoznuje vybér konkrétni stanice. Dolni panel slouzi
k zabudovani/vytazeni vybavy zvolené stanice. Panel vpravo informuje podrobné o zvoleném
zafizeni. Zatizeni je mozno pouzit pouze pokud je v inventaii (je zobrazeno). Kazda polozka
zobrazen¢ho zafizeni ma vhorni ¢asti tlacitko, jehoz stisknutim se provadi
zabudovani/vyfazeni piisluiného inventate. Cerné pole s nazvem zatizeni znadi, Ze zatizeni je
ve stanici zabudovano (nebo bude po ukonceni prace s inventafem). Modry vystouply napis
znamend, ze zafizeni neni zabudovano (nebo bude vyfazeno az po ukonceni prace
s inventafem).

SERVICE:

Provede opravu posSkozeného plasté stanice. Neni to zatizeni, které 1ze zabudovat do stanice,
slouzi pouze pro servis zvolené stanice. Je mozno je pfifadit stejnym postupem jako
»zarizeni ke konkrétnim stanicim. Po ukonceni prace s inventafem se pii navratu provede
automaticky oprava plasté zvolenych stanic (pouze pii volbé OK). Cislo udava, kolikrét je
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mozno tuto polozku pouzit. Polozka je kazdou uspésné dokoncenou bojovou misi
automaticky navySovana.

Ovladani:

Vybér stanic — klavesy 1 az 5

Vybér jednotlivych polozek inventafe - smérové klavesy nahoru a dolti, vlevo vpravo.
Potvrzeni volby (aktivace/deaktivace) — Enter

Odchod beze zmén — Stisk klavesy Enter na polozce ,,EXIT*, nebo stisk ,,Esc kdykoliv.
Odchod s provedenim zmén — Stisk Enter na polozce ,,OK*".

TIME MACHINE
=

ST THTE POINT

Umozni ukladat a obnovovat hru.

Védci umoznili navigatorim, aby mohli vracet ¢as a opakovat nékteré mise, které skoncily
nezdarem (ptili§ velké ztraty, atd...) Menu slouzi k ukladdni a obnovovani stavu hry.
Navigator stanovi bod v Case (tedy aktualni stav vyvoje hry), ktery se ma zaznamenat do
paméti stroje ¢asu (SET TIME POINT), aby se k nému v piipad¢ potieby (chce-li obnovit
ptvodni uloZeny stav hry) mohl pozd¢ji v budoucnosti zase vratit (RETURN TIME).

Ovladani:

Vybér jednotlivych polozek menu - smérové klavesy nahoru a dolit
Potvrzeni volby — Enter

Névrat bez potvrzeni — Esc
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Vybava a vyzbroj stanice

Kazda stanice mize byt vybavena urCitym typem zafizeni, které slouzi pro jeji chod nebo
ovladani. Dale je vybavena primarni zbrani a mize byt vybavena i sekundarni zbrani. Seznam
veskeré techniky je podrobné vysvétlen v nasledujicim textu:

Popis vybaveni stanice:
Radar

Souhrn komunikaéniho a radioloka¢niho vybaveni. UmozZiluje zobrazeni piredmétii az do
vzdalenosti 5000 mil. km v kruhovém poli kolem stanice. Na tuto vzdalenost je také mozno
provadét komunikaci s fidicim stfediskem na Zemi, tedy je mozno ji jesté ovladat. Po
piekroCeni vzdalenosti dojde k preruseni spojeni. Spojeni miize byt automaticky obnoveno,
pokud se stanice dostane opét do vzdalenosti dosahu spojeni (napiiklad pomoci ptsobeni
gravitace okolnich planet). Pfi planovani rozmisténi stanice do prostoru slunecni soustavy
pred bojovou misi bude povolena vzdalenost odpovidajici danému typu radaru ve vybaveé
stanice.

Radar umozituje dva pohledy — rozliSeni do n€kolika stovek km a rozliSeni do vzdalenosti
jeho dosahu (ptfepnuti klavesou ,,R*).

Typ [:
Dosah 1000 mil. km.

Spotieba energie: 0,15 GW/s

Planované typy ve vyvoji:

Typ II:

Rozsifeny dosah na 3000 mil. km.
Spotteba energie: 0,30 GW/s

Typ II:
Rozsiteny dosah na 5000 mil. km.

Spotieba energie: 0,60 GW/s
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Baterie

Umoziuje napdjeni veskerého zafizeni stanice. Pfed kazdou bojovou misi je plné nabita.
Dojde-li v pribéhu boje k jejimu vybiti, nelze pouzivat ne¢kterd zatfizeni. Energie v baterii je
pribézné dopliiovdna pomoci slune¢nich panelt. Tato energie vSak nesta¢i kryt plny provoz.

Typ [:
Kapacita 100GW

Planované typy ve vyvoji:
Typ II:
Kapacita 200GW

Typ III:
Kapacita 300GW

Slunecni Panel

E——
Stanice ma ve vybavé slunecni kolektory, které dobijeji baterii pomoci slunecniho zafeni.
Mnozstvi energie, které dodavaji, je zavislé na jejich typu:

Typ I:
Dodavana energie 0,25GW / sekundu

Planované typy ve vyvoji:

Typ II:
Dodavana energie 0,50GW / sekundu

Typ III:
Dodévana energie 1,0GW / sekundu
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Motory:

V nékterych specidlnich misich bude nutnosti mit silné motory. Bez nich by nebylo mozné
uletét velké vzdalenosti a pohybovat se v silném gravitacnim poli planet.

Typ L:
Vykon 10MW. Spotieba IMW/sekundu. Zrychleni 1km/s2.

Planované typy ve vyvoji:

Typ II:
Vykon 20MW. Spotieba 2MW/sekundu. Zrychleni 2km/s2.

Typ HI:
Vykon 30MW. Spotifeba 3MW/sekundu. Zrychleni 3km/s2.

Ochranné silové pole (Shield):

Obzvlast dilezité zatizeni pro pieziti stanice v boji. V misich na stanici ¢iha nebezpeci
v podobé zbloudilych min, srazek s cizimi télesy i vetfelci. Proti vS§emu jmenovanému
nebezpeci slouzi ochrana silového pole. V¢asna aktivace zajisti téméf dokonalou anihilaci
nepratelského objektu. Nic¢ivé ucinky kolize jsou snizeny na 10% ptivodni sily. Silové pole je
tedy velmi mocny prostedek, bohuzel vSak také nejvétsi spotiebic energie. Nejsou planovany
z4dné dalsi vyvojové typy.

Spotieba energie: 10MW/s.

Vnéjsi pancérovy plast’ stanice:

Posledni zachrana ptfed mechanickym poskozenim. Pokud neni vcas aktivovano ochranné
silové pole, dojde ke kontaktu télesa plnou nic¢ivou silou (kolize s vetielcem, vybuch,
meteorit...) pfimo s plastém stanice. Ten je vyroben z vysoce odolného materidlu, takze
dokaze prezit mnoho nérazl. Pfi kazdém ndrazu se vSak jeho struktura poskozuje a jeho
odolnost se timto snizuje. Celkovy stav plaste¢ je indikovan na displeji zelenym prithlednym
pruhem pod napisem STATION x. Cim mensi pruh, tim mensi Zivotnost. V piipadé uplného
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poskozeni plasté dojde k vyznamnému poSkozeni systémil stanice a tim nésledné 1 k jeji
explozi. Nejsou planovana zadné dalsi vylepSeni.

Odolnost pléasté prepoctend na energii: 100MW.

Antigravitator (rusi¢ gravitacniho pole):

Toto zafizeni umoznuje stanici pohyb v gravitacnim poli aniz by sama byla gravitaci okolnich
planet ovlivnéna. Je-li instalovan lze jej béhem mise libovolné aktivovat a deaktivovat
(klavesa ,,G*). Zafizeni je zavislé na energii z hlavni baterie. Klesne-1i hodnota kapacity na
nulu, zatizeni je automaticky deaktivovano.

Spotteba energie: 0,5 MW/s (pouze je-li aktivni)

Automaticky aktivator ochranného $titu:

o e el = o

SHIELD

ilgl d@dnl

R TR N R W]

Zatizeni umozni stanici provadét ochranu pied nebezpeénymi objekty automatickou aktivaci
silového pole. Samoziejm¢ pro silové pole plati podminka instalace a dostatku energie
v hlavni baterii. Zafizeni lze kdykoliv ru¢né deaktivovat a znovu aktivovat (klavesa “F*).
Klesne-li hodnota kapacity na nulu, zafizeni je automaticky deaktivovano.

Spotteba energie: 0,15MW/s (pouze je-li aktivni)

Hyperspace (hyperprostorova brana):

23



SPACE PATROL Vybava a vyzbroj stanice

Zatizeni umozni stanici provadét priinik do hyperprostoru a zase zpét. Jeli nainstalovano, 1ze
jej aktivovat/deaktivovat stiskem klavesy ,,H*. Klesne-li hodnota kapacity na nulu, zafizeni je
automaticky deaktivovano.

Spotteba energie: 1| MW/s (pouze je-li aktivni)

Popis vyzbroje stanice:
Stanice je standardné vybavena primarni zbrani (plasmovy kanon Typ I). Ve specidlnich
misich je postupné mozno ziskat i vyssi typy.

Primarni zbrané:
K vybavé primarnich zbrani patii pouze plasmovy kanoén a jeho planovana vylepseni.

Plasma kanon:

Rychlopalna zbran, pouzivajici jako uc¢innou slozku vysokoteplotni plasmu.

Typ I:

Kadence: 5 vystielu za sekundu
Rychlost stiely: Skm/s

Délka Zivotnosti: 1s

Priraznost pfepoctena na energii: 10MW
Spotteba energie: IMW/vystiel

Planované typy ve vyvoji:

Typ II:

Kadence: 8 vystielu za sekundu
Rychlost stiely: Skm/s

Délka Zivotnosti: 1s

Prtraznost pfepoctena na energii: 10MW
Spotteba energie: IMW/vystiel

Typ III:
Kadence: 10 vystiell za sekundu

Rychlost stiely: Skm/s
Délka zivotnosti: 1s
Priraznost piepoctena na energii: 10MW
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Spotteba energie: IMW/vystiel
Pocet v zasobniku: neomezen.

Sekundarni zbrané:

Sekundarni zbrané jsou strategické a bude velmi zalezet na jejich spravném pouziti. Zatim
nejsou zadné k dispozici ale ve vyvoji jsou planovany nasledujici typy. Lze je ziskat ve
specialnich misich.

Mega plasma kanon:

Podobna zbran jako plasma kandn av§ak mnohem u¢innéjsi.

Kadence: 2 vystiely za sekundu

Rychlost stiely: Skm/s

Délka zivotnosti: 1s

Nastavitelna priraznost pfepo¢tend na energii: 50-100MW
Spotieba energie: 5-10MW/vystiel

Pocet v zasobniku: neomezen.

H-Bomb (vodikova bomba):

Jedna se o vysoce UCinnou zbraii, ktera v sobé nese i prvky nastraznych zbrani (obdoba
plovouci moiské miny). Po vypusténi je bomba neaktivni. Jakmile je dokonceno odjisténi,
bomba se dale pohybuje urenym smérem. Po nékolika sekundach(dolet bomby mozno
nastavit pred vystfelem stiskem klavesy E,X) brzdici trysky zastavi jeji pohyb a bomba zacne
udrzovat dosazenou pozici. Blikajici kontrolky na detonatorech (tykadla) informuji, zda se
v ucinném destrukénim okruhu bomby nachazi predmét, ktery by pii vybuchu mohl byt
zasazen (Cerven¢ blikaji). V opacném piipad¢ blikaji zelené. Vybuch samoziejmé muze
ovlivnit i dal§i bomby v okoli a zplsobit jejich fetézovou explozi. Této vlastnosti lze i
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s vyhodou vyuzit, pokud je v daném prostoru potiebna mohutna exploze. Sta¢i pak naraz
pfedmétu do rozbusky, nebo i vystiel z plasmového kandénu aby se rozpoutala cela fetézova
exploze.

Kadence: 2 vystiely za sekundu

Rychlost stiely: 2km/s

Priiraznost vybuchu pfepoctena na energii: SOMW
Spotteba energie: IMW/vystrel

Pocet v zasobniku: 10.

Nastavitelna vzdalenost doletu od stanice: 5-25sekund

Fotonova raketa (s moznosti ru¢niho navedeni na cil):

Zbran, ktera se hodi pro pouziti v boji na velkou vzdalenost. Moznost ru¢niho navedeni na cil
z ni d€la vysoce piesnou a ucinnou taktickou vyzbroj. Po vypusténi ze sila je mozno okamzité
korigovat drahu jejiho letu jak vertikalné tak i horizontalné (klavesy ESDX). Je zobrazovana
na radaru, takZe je mozno provést jeji navadéni i na mista, na které neni mozna piima
viditelnost. Dale je opatfena kamerou, kterd po celou dobu letu ptenasi obraz pred raketou na
matetskou stanici.

Pted vypusténim rakety je mozno nastavit jeji dolet (klavesy E,X). Raketa exploduje ndrazem
na cizi objekt, nebo automaticky po dosazeni nastaveného doletu. U¢inek vybuchu je velmi
Siroky (az nékolik kilometrit)

Kadence: 1 raketa vypusténa ze stanice v aktivnim navadéni

Rychlost stiely: 3km/s

Nastavitelnd délka doletu: 20-40s (odpovida zhruba vzdéalenosti 100 km)
Prtraznost pfepoctena na energii: 100MW

Spotteba energie: SMW/vysttel (dle nastavené Zivotnosti az 10MW)
Pocet v zasobniku: 5.
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Automaticky obranny systém Zemé

Hra SPACE PATROL je dosti obtizna. Znicit v bojovych misich vSechny vetrelce a nedopustit
tak, aby ani jeden neexplodoval na Zemi, je témér nemozné. Na tuto situaci je hra pripravena
tak, Ze pomoci automatického obranného systéemu Zemé eliminuje proniknuvsi vetrelce
v ionosfére planety.

NaSe matefskd planeta je vybavena automatickym laserovym obrannym systémem Zemg-
Ionosféra. V piipadé, Ze nad planetu zabloudi cizi objekt, bude systémem sestfelen. Systém
sam vSak neni schopen z divodu své omezené kadence (doba od zaméieni k vystielu)
zneSkodnit kazdy objekt, ktery pronikne do blizkosti atmosféry. V ptipadé velkych pocth
neptatelskych lodi nelze v€as eliminovat vSechny a proto je mozné, ze nékterym se prece
podafi proniknout az nad zemsky povrch a zpiisobit vazné ztraty.

Celkovy stav Zemg:
(zobrazen pod panelem EARTH, viz popis HUD displeje).

Je to informace podobna pruhu odolnosti ochranného plésté stanice. Pii kazdém zasahu je stav
snizen. Kazdou novou misi je opét ponc¢kud zvysSen, ne vSak na plnou hodnotu. Velikost
navys$eni je zavisla na utrpénych ztratach v piedchozi misi. Zadné ztraty dovoluji planeté
vysoké zotaveni. Ve hie jde o to, aby byly absolvovany vSechny bojové mise a Zem¢ byla
uchranéna. Stane-li se vSak, Ze stav klesne na nulu, mise kon¢i a hra se vraci zpét pred misi.
Tato netispéSna mise se pak musi absolvovat znovu.
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Popis nepratelskych objektt
Ve hie se vyskytuji rizné 1étajici objekty, které je nutno bud’ znicit (vettelci), nebo je nutno se
pied nimi chranit (asteroidy, zbloudilé miny, atd.).

Kosmické lodé vetrelci:

Razné typy dopravnich prostredkt vetielct. Lisi se tdernou silou a odolnosti proti zbranim
instalovanym na stanici. Jejich cilem je napadeni Zemé. Obsahuji bud’ biologické zbrang,
nebo jaderné naloze. Objevuji se v kazdé bojové misi v riznych poctech. VéEtSinou utoci ve
formaci (n€¢kdy i vice formaci).

Typ I:

Priraznost pfepoctena na energii: 10MW

Odolnost proti zbranim: 4AMW

Obsahuje atomovou naloz o velikosti 1M tuny TNT. Dostane-li se na zemsky povrch
exploduje a zplisobi tak rozsahlé skody.

Priraznost pfepoctena na energii: 15SMW
Odolnost proti zbranim: 6MW
Prtraznost atomového vybuchu: 1Mtuna
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Priraznost pfepoctena na energii: 20MW
Odolnost proti zbranim: MW
Priiraznost atomového vybuchu: 1Mtuna

Asteroidy:
Vesmirnym prostorem se pohybuje spousta nejriznéjsSich asteroidii od velikosti zrnka pisku

az po mohutné balvany, jejichz ni¢iva sila je obrovska. Stiet se stanici pfinasi tézké uymy na
zivotnosti plasté. Mnohdy vede az ke zniceni stanice. Ani ochranné silové pole neni schopno
dokonale eliminovat jejich hmotu. Jedind obrana je v€asna destrukce na dalku pouzitim
nékteré ze zbrani, kterou je stanice vybavena.

Priraznost prepoctend na energii: az SOMW (podle velikosti)
Odolnost proti zbranim: az 10MW (podle velikosti)

Zbloudilé miny:

Jsou to ptivodné vystielené H-Bomby, které bud’ minuly cil nebo z n¢jakého divodu selhala
jejich rozbuska. Dostaly se do vlivu gravitace nékteré z planet a takto se daly do pohybu. Jsou
velmi Spatné vidét, dilezité je sledovat kontrolky na informa¢nim panelu a radar. Jen tak je
mozno vcas zasahnout. Jejich ni¢iva sila je znacna. Pozor na samovolny vybuch pii priletu
kolem nich — jsou velmi nestabilni.

Prtraznost pfepoctena na energii: az 30MW
Odolnost proti zbranim: neni
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SPACE PATROL - PRIRUCKA NAVIGATORA

Uvod

Tato dokumentace obsahuje zakladni taktické informace pro navigatory — zacateCniky. S jeji
pomoci bude mnohem snadnéjsi vydrZet v boji dostate¢né dlouho tak, aby mohly byt uvedeny
teoretické znalosti do praxe a dale pak rozvijeny samotnym hracem k dosazeni vitézstvi.
Dokonalejsi znalosti vedou k lep§imu zvladnuti bojovych situaci a tim i k lepsi obran¢ Zemé.

Strategie herniho planu

Hra SPACE PATROL vyzaduje od hrace nejen zru¢nost, kterou prokaze v boji s vettelci, ale
pozaduje 1 jistou uroven taktickych znalosti, které vyuzije pii rozmistovani stanic ve slunecni
soustave¢ pred jednotlivymi misemi. RovnéZ musi hra¢ prokazat své strategické schopnosti pii
feSeni n€kterych ukold zadavanych ve specialnich misich (chce-li ziskat lepsi vybaveni nebo
dokonalejsi zbrang).

Pro uspésné dokonceni hry, navigator postupné absolvuje vSechny bojové mise kampan¢, ve
kterych je jeho jedinym ukolem zlikvidovat pfilétajici vetielce. Misi je nékolik desitek a jsou

vvvvvv

v

podnikaji stale agresivnéjsi a pocetnéjsi utoky na nasi matetskou planetu. Zpocatku se jedna
jen o par jedinci, ktefi se mohou nahle vynofit v blizkosti Zemé, pozdéji budou jejich utoky
vedeny ve vétSich poctech a ve vice Gto¢nych vindch soucasné. Jak uz bylo zminéno, vettelci
mohou provadét vynofovani a opétovné vnotrovani do hyperprostoru. Jsou-li v jiném rozméru,
nedokazi je nase zbran¢ poSkodit. Tato nevyhoda vSak muze byt Casem odstranéna tim, ze
navigator ziskd do inventare ptistroj, ktery umozni i jeho stanicim dimenzionalni prostup.

V prvnich misich neni potfeba mit néjaké zvlastni vybaveni stanice (naptiklad leps$i radar,
vylepSené motory, siln€jSi baterie atd.). Na likvidaci vetfelci postaci standardni vybava.
Pozd¢ji vsak lepsi vybava stanic nebude pfepychem ale pfimo nutnosti.

Naptiklad pro to, aby bylo mozno rozmistit stanice na vétsi vzdalenosti od Zemé, je nutno mit
vykonnéjsi radarovy navigacni systém. Také asi bude vhodné vybavit ihned ze zacatku
stanice antigravitatnim zatizenim, protoZze udrZet stanice na obéznych drahach kolem Zemé¢
neni snadné. Neustalé korekce letu odvadi pozornost navigatora od splnéni bojového tkolu a
samoziejm¢ hrozi i kolize s planetou.

Je zifeymé, Ze vykonné€jsi systém a dokonalej$i vybava, spotiebuje vice energie a ta neni
nevycerpatelna. Uz vite, Ze do standardni vybavy stanice patii Baterie typ I, Solarni panely
typ 1. Radar typ 1. Solarni panely staci kryt spotfebu zakladniho typu radaru a zaroven jesté
dobijet baterii. Zaradite-1i vSak do vybavy stanice radar III (ktery mé trojndsobnou spotiebu)
solarni panely nebudou schopny kryt jeho spotfebu a v brzké dobé tak dojde k vycerpani
energie z hlavni baterie. To je pro stanici katastrofalni véc. Prestane fungovat silové ochranné
pole, zbran¢, motory. Tato stanice je odsouzena k rychlému zaniku. Pro pokryti vysSich
narokll na energii je tedy nutné pred zafazenim dokonalejSiho radaru poftidit si dokonale;jsi
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solarni panely, které budou dostatecné kryt jmenovité energetické vydaje tim, Ze vybavite
stanici lep§im a vykonn&j$im soldrnim panelem.

Zatizeni ale neni mozno instalovat na stanici kdykoliv. Vybavit stanici 1ze pouze z inventaie
navigatora. Na pocatku hry je vybér pouzitelnych zatfizeni v ném vSak velmi skromny.
V prubéhu hry mize byt inventéai postupné dopliiovan, tak jak navigator absolvuje jednotlivé
specidlni mise. Seznam specialnich misi je vzdy k dispozici z herniho menu.

Praktické rady a pokyny

- Pokud nemate své stanice vybaveny rusi¢em gravitacniho pole (Antigravitator) musi byt
ruéné¢ pomoci motorl neustdle udrZzovany v pozici, coz nékdy v blizkosti silné gravitace
planety nelze. Proto je vhodné navést stanici na obéZznou drahu. Tato ¢innost je vSak velmi
naroc¢nd, proto nenasazujte do mise vice jak jednu stanici.

- Ziskejte co nejdifve zafizeni ANTIGRAVITATOR (nebude vas obtdZovat gravitace
planet).

- Naésledné ziskejte generdtor ochranného silového pole POWERSHIELD (jen to muze
ochrénit stanici pred stfetem s neptatelskymi objekty).

- Jako dalsi se snazte ziskat jednotku AUTOFIELD (bude za vas aktivovat ochranné silové
pole v pfipadé hroziciho stietu automaticky)

- Ziskani vykonnéjsich solarnich paneld bude dobrym krokem pro dalsi dopliiovani vybavy
stanice.

- Snazte se ziskat co nejlepsi radar. Budete moci rozmistit stanice dale od Zem¢ a timto
ziskate vice prostoru pro u¢innou obranu.

Stroj ¢asu

Hra SPACE PATROL neni jednoduchd. Proto bylo do hry implementovano zafizeni, které
umozni vracet ¢as zpét k ur€itému casovému bodu, ktery byl ptfedtim uréen (Naptiklad pied
startem bojové mise). K tomuto bodu se také vzdy hra vraci, kdyZz je spusténa. Proto
pamatujte na oznaceni ¢asového bodu i pfi ukoncovani hry (samoziejmé, pokud chcete
obnovit stav presné tak, jak jste hru ukoncili.) Jeho funkci si Ize predstavit jako obnoveni
zaloznich dat. S tim samoziejmé souvisi 1 to, Ze bude obnoven stav hry vcetné ziskaného
vybaveni do daného ¢asového bodu. Vse ostatni, co se udalo pozd¢ji, bude zapomenuto. Tato
vyhoda pak piedev§im bude ocenéna pii ztraté bitevni stanice. Neuspe€Snou misi pak muiizete
znovu zopakovat.

Praktické rady a pokyny

- Pamatujte na oznaceni ¢asového bodu vzdy po uspésné provedené misi (bojové nebo
specialni)

- Pokud ztratite stanici, nepokracujte v dalsi misi, radéji se vrat'te zpét pomoci stroje casu a
neuspéSnou misi znovu zopakujte. Ztracené stanice nelze jiz nikdy v pribéhu hry obnovit.

- Pokud zjistite, Ze v bojové misi Zemé utrpéla ptili§ mnoho ztrat, nepokracujte v dalsi misi,
radéji se vrat'te zpét pomoci stroje Casu a tuto misi znovu zopakujte.

- Pfedevsim si vzdy dobie si rozmyslete, nez oznacite dany stav vyvoje hry jako casovy
bod.
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Bojové mise

Jsou podstatou celé hry. Hra se sklada zné€kolika desitek bojovych misi. Princip je
jednoduchy. Chréanit Zemi vSemi prostfedky az do posledni mise, tedy az do posledniho utoku
vetielcl. Zem¢& musi piezit. Stavovy pruh pod panelem ,,EARTH® indikuje miru jejiho
poskozeni. Cim mensi je pruh, tim horsi je stav Zemé. Pruh se zmensuje s kazdym vybuchem
vetielce nad Zemskym povrchem. Po kazdé misi je stav Zem¢ automaticky zlepSen (o n€kolik
procent), protoze po kazdém uderu se opét Zemé¢ dokaze sama zutrzenych ran zotavit.
Nicméné, pokud v pribéhu mise klesne pruh na nulu (cely zmizi), mise konci a hra se vraci
zpét pred misi. Tato netspésnd mise se pak musi absolvovat znovu. To se stane i tehdy, kdyz
v prub¢hu mise ztratite vSechny nasazené stanice a neni jiz ¢im hrat.

Kazda stanice by méla byt je pfed novou misi opravena (potiebujete zatizeni ,,Service*
z inventafe), automaticky jsou doplnény veskeré zasoby munice, energie atd. To se vSak tyka
jen téch stanic, které se vratily z predchozi mise.

Pted kazdou misi je na brifingu rozebrana celkova bojova situace a jsou zveiejnéna veskera
data o nasledujicim utoku vetfelcti. Hra¢ ma moznost vratit se zpét do herniho menu, miize
naptiklad pozménit podle pfani vybaveni stanic, nebo také mize nejdiive absolvovat nékterou
ze specidlnich misi pokud mu nesta¢i vybava stanic. M4 li pocit, Ze je pfipraven, vrati se opét
do obrazovky s briefingem bojové mise. Na taktické mapé pak provede rozmisténi svych
stanic do prostoru slune¢ni soustavy (nemusi nutné pouzit vSechny stanice) a odstartuje
teleportaci stanic. Teprve to skute¢né spusti dalsi bojovou misi.

Pak jiz je na jeho obrazovku pfenasen redlny obraz z mist kolem stanic. Hra¢ mutize stanice
ovladat, pfepina pohledy z jedné stanice na druhou a snazi se zni¢it vSechny vetielce.

VSichni vettelci se pohybuji prostorem slune¢ni soustavy ve formacich (takzvanych atocnych
vinach). Maji jediny cil. Dostat se nad zemsky povrch a tam explodovat jadernym vybuchem.
Tomu je nutno praveé zabranit. Mise kon¢i tehdy, az z piivodnich utocnych formaci nezbude
ani jeden vetielec. Jelikoz vsSak vettelci dokazi pronikat do hyperprostoru, je velice obtizné
vést proti nim boj. Mohou se nahle vynofit i ndhle zmizet. Mapa sice zndzorfiuje mista, kde se
,vynoii a kde zase ,,ponofi“, ale vétSinou cestu smérem k Zemi absolvuji zanofeni do jiného
rozméru a tedy pro naSe stanice téméef nedotknutelni. Bez pouziti hyperprostorové brany
nebude mozno vetrelce v€as eliminovat.

Mate-li hyperprostorovou branu k dispozici, je nejdilezitéjsi zacit likvidovat vetielce jiz pii
cesté v hyperprostoru. Pokud se vynofi, vynofite se také, abyste opét mohli €¢inné bojovat.
Pro fyzikalni mechanismy jinych dimenzi plati totiz nasledujici vztahy:

‘ Objekty, z nichZ se kazdy nachazi v jiné dimenzi, nemaji na sebe ucinek.

‘ Objekty ve stejné dimenzi mohou byt v interakci.

PRVAA 4

‘ Objekty z vyssi dimenze nejsou pro objekty nachazejici se v nizs$i dimenzi viditelné.
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‘ Objekty z nizsi dimenze jsou pro objekty z vyssi dimenze ¢aste¢né viditelné (prihledné). ‘

Brifing pred bojovou misi
Peclivé prostudujte taktickou mapu piedpokladanych utoki vetielct. Ditkladné si promyslete
nasledujici kroky.

- Vybaveni stanic
- Pocet stanic, vyslanych do mise
- Rozmisténi stanic

Vybaveni stanic

Spatné zvolena vyzbroj proti podetné siln&j§imu protivnikovi vede mnohdy k bezispésnému
boji a tim 1 vysokym ztrdtdm na stanicich i1 na stavu Zemé. Pokud citite, Ze zbran€ a vybaveni
ve vasem inventafi neodpovidaji potiebam nasledujici mise, radéji se dale nepoustéjte.
Zajistéte si predem dostatek zbrani a potfebnych zafizeni tak, ze absolvujete nckterou
ze specialnich misi. Splnénim ukolu Centra Obrany Zem¢ ziskate potfebnou zbran nebo
vybavu téméf okamzité. Rovnéz uvazujte dopiedu a zajistéte si vCas piisluSné pozadované
zafizeni inventare.

Pocet stanic, vyslanych do mise
Zbyte¢né neposilejte do mise vice stanic, nez je nutné. Ztracena stanice nebude nikdy
nahrazena. Pokud v takové misi pfijdete o stanici, rad€ji vrat'te ¢as zpét a misi zopakujte.

Rozmisténi stanic

Na vhodném rozmisténi stanic zalezi mnohdy vice, nez na jejich poctu. Snazte se umistit své
stanice poblize pfedpokladané trajektorie itocnych vin. Umist'ujte je od nejvétsi vzdalenosti
smérem az k Zemi. Snazte se, aby byla pokryta vétSina trajektorie. Jednu stanici nechte pro
obranu Zem¢. Vice je vidét jiz z obrazki.

Obrazek: Rozmisténi stanic pro jednu dlouhou trajektorii utocné viny

STATION 1

STATION 2

STATION 2

STATION 4
STATICHN 3
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Obrazek: Rozmisténi stanic v misi s vice utocnymi vinami

Poznamka 1:

Rozmisténi stanic muzete také ponechat na palubnim pocitaci. Provede nejvhodnégjsi
rozmisténi dle integrovaného algoritmu. Pocita¢ vSak pii vypoctu umisténi nebere v tvahu
dosahy radarti. Je proto mozné, Ze n¢kterou stanici umisti mimo dosah.

Praktické rady a pokyny

Umistéte stanice podél trajektorie itocné viny od nejvzdalené;si az k Zemi.

Snazte se pokryt co nejvice z uvedené trajektorie.

Jednu stanici nechte jako zalohu pobliz Zemé.

V ptipad¢ vice uto¢nych vin se snazte rozdélit stanice na vSechny viny

V prostoru Zemé v predpokladané draze naklad'te co nejvice H-Bomb

Také stanice dokdze byt uCinnym Stitem proti vetfelcim (mat-li dostatek energie a
ochranné silové pole)

Nesnazte se vetfelce pronasledovat, pokud to nevyzaduje kritickd situace (posledni
stanice, nutna korekce rozmisténi, atd.)

Stanice, které jste umistili mimo dosah radaru jsou zbarveny ¢ervené. Po spusténi mise je
nebudete moci ovladat. Je pravdépodobné, Ze o takovou stanici brzy piijdete. Sledujte
proto pii rozmistovani zménu barvy.

Nesnazte se za kazdou cenu rychle zvladnout vSechny bojové mise, kombinujte, a
predvidejte potiebu pouziti novych zatfizeni. Absolvujte specidlni mise.

Specialni mise

Vedle bojovych misi (o ty jde ve hie pfedev§im) existuji takzvané mise specialni. Hlavni
divod existence specialnich misi je umoznit hraci ziskat néktera zatizeni, kterymi vybavi své
stanice a pak pouzije v bojovych misich.

Centrum Obrany Zem¢ vydalo seznam tkoll pro ziskani jednotlivych zafizeni. Naptiklad —
chece-li hra¢ ziskat zatizeni Antigravitator, musi absolvovat specidlni misi, kterd je pro jeho
ziskani stanovena. Splni-li Gspésné ukol této mise, ziskd uvedené zatizeni ke své dispozici
(zafizeni se objevi v seznamu pouzitelného inventdfe pro vybaveni lodi). Potadi vybéru
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zafizeni, potazmo tedy 1 specidlni mise, neni stanoveno. Hra¢ si mize zvolit kteroukoliv misi
jak sdm uzna za vhodné.

Mise jsou vétSinou absolvovany s cizimi stanicemi (navigator piebird jejich ovladani) nekteré
mise je vSak nutno absolvovat se svymi stanicemi. Tyto mise vSak vzdy v ivodnim textu na
panelu informuji, jaké minimalni vybaveni pro jejich uspésné splnéni se predpoklada. Hrac
toto doporuceni nemusi respektovat a mize podstoupit misi 1 s nedostaujicim vybavenim.
V takovém ptipadé¢ vSak vystavuje stanici nebezpe¢i vdznému poskozeni, piipadné misi
z technickych diivodi nemtize uspeésné splnit.

Ze seznamu minimalniho zafizeni vSak n¢kdy plyne nutnost absolvovat nejdiive tu specialni
misi (nebo i vice), kterd zajisti moznost nalezité vybavit stanici potfebnou vystroji, teprve pak
je mozno absolvovat Gspé$né piivodné zamyslenou misi. Ve specialnich misich je tedy pouzit
takzvany ,technologicky strom®, ktery podminuje ziskdni nckterého vybaveni ziskdnim
jiného vybaveni.

Obrazek: Technologicky strom specialnich misi.

ENGINES - 11l ANTIGRAVITATOR

”F'iﬂﬁ
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Brifing pred specialni misi

Pozorné prostudujte situaci a dobie si promyslete feSeni tkolu mise. Nejdtlezitéjsi je spravné
vybaveni stanice ptfed misi. Kazdd mise mé doporucenou konfiguraci vystroje a vyzbroje
predpoklddanou pro Uspeésné splnéni jejiho zadani. Pokud takovou konfiguraci vase stanice
nesplituje, doporucujeme podniknout vSechny kroky, aby jste se nalezité¢ vybavili.

Praktické rady a pokyny

Pti pohybu vyuZzivejte gravitace planet, usetfite energii hlavni baterie.

Neprovadéjte piili§ velké manévrovaci pohyby. Mnohdy vedou ke zbytecné ztraté energie
hlavni baterie.

Sledujte radar. Miize vas zachréanit od nepiijemného piekvapeni.

Pouzivejte digitalniho zoomu pro prozkoumani prostoru.

Nezvysujte prili§ rychlost stanice. Brzdéni z vysokych rychlosti zptsobuje velké ztraty
energie.

Stfetu s asteroidy se radéji vyhnéte. V nejvySsi nouzi pouzijte zbrané a prostiilejte si
cestu. Silové ochranné pole neni proti asteroidim stoprocentné u¢inné.

Nékteré mise se odehravaji na okrajich slunecni soustavy. Tam jiz mze byt riziko ztraty
kvality navigacniho signalu. Pocitejte s tim. Nékteré mise predpokladaji, ze splnite ukol,
ackoliv stanice bude jiz vté dobé neovladatelnd. Nékteré mise predpokladaji, ze se
neovladatelnd stanice pfiblizi (diky gravitaci planet) opét na vzdalenost s dobrym
signdlem a bude ddle mozno stanici navigovat az do mista stanovené¢ho pro ukonceni
mise. Naved’te tedy ptfed ztratou signélu stanici na obéznou drahu kolem nejblizsi planety
a timto zajistéte jeji navrat zpét do mist s dobrym signélem.

Obrazek: Navedeni stanice na obéznou drahu kolem planety. Situace na rozhrani dobrého a
Spatného signalu vysilace.

— |

SIGMAL K STATION OUT OF RANGE

OBJECTIVES

Zbrané a jejich pouziti
Hra SPACE PATROL umozni navigatorovi instalovat na stanice rozlicné zbrané. Jejich
pouziti a vhodnost se pokusime nyni rozebrat podrobnéji.
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PLASMA PRIMARNI:

Rychlopalné zbran, minimalni priiraznost ale velmi pohotova. Jeji vyhoda je v operativnim
pouziti a v minimalni spotfebé energie. Nekteré vetfelce je nutno zasdhnout i vicekrat, nez
dojde k tplnému zniceni jejich lodé.

MEGA PLASMA KANON:

Sekundéarni zbraii — verze plasma kandénu s mnohondsobné vysSi prlraznosti ale tedy i
spotfebou energie. Jeji pouziti je vhodné pro sdruzené cile jako jsou napiiklad vetielci ve
formaci, shluk meteoriti. Jeji vyhoda je v moznosti nastaveni priraznosti. V misich, ve
kterych se vyskytuji vetfelci s vys$si odolnosti proti nasim primarnim zbranim, bude jeji
pouziti nezbytné.

H-BOMBY:

Jsou to nastrazné zbrané. Rozhodné nejsou vhodné pro niceni jednoho cile.Obrovska ucinnost
jejich vybuchu je pfeduruje pro nasazeni jako zatarasy na trajektoriich Uto¢nych vin
vetfelcd. Jejich velkd vyhoda spociva v fetézovych vybusnych reakcich, které se rozpoutaji
v uplné peklo. Sta¢i dobfe mifeny vystiel primarniho plasma kanénu, a vSe, co se nachazi
kolem, je zni¢eno. V n€kterych misich bude s vyhodou pouzito moznosti nastaveni jejich
doletu, kdyz se v tichosti bude pfipravovat uder proti vetrelctim.

FOTONOVE RAKETY:

Jsou to nejmocnéjsi zbrang, jaké kdy byly vynalezeny. Obrovsky dolet a moznost ru¢ni
navigace pomoci kamery umisténé na raketé z nich déla velmi G¢innou taktickou zbran. Tam,
kde se neni mozno nepozorované k neptiteli priblizit, jisté dosahne pravé ona raketa. Pozor
vSak na jeji pfedCasny vybuch (pfi narazu do objektu v blizkosti ). Mlze totiz zachvatit 1
samotnou stanici.
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